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Motywacja wprowadzenia innowacji

Innowacja pedagogiczna ,,Ster na kodowanie i programowanie — kalendarz Swiat
okolicznosciowych™ jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci, wymogi edukacyjne
zawarte w podstawie programowej oraz opublikowane przez Ministerstwo Edukacji

Narodowej kierunki polityki o§wiatowej Panstwa na rok szkolny 2019/2020.

Do stworzenia innowacji zainspirowat mnie udzial w ogélnopolskim programie
edukacyjnym ,.Uczymy dzieci programowad” oraz zdobyte w nim doswiadczenie

w kodowaniu, programowaniu i robotyce.



Wstep

Innowacja pedagogiczna, ma na celu ksztaltowanie kompetencji migkkich:
rozwijanie logicznego i algorytmicznego myslenia, zadaniowego podejscia do
stawianych problemow, kreatywnosci. Rozwijanie umiejetnosci pracy w zespotach,
szukania kompromisow oraz stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w $wiat

kodowania

I programowania oraz $wiadome, czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych
technologii.

Zaproponowane aktywnosci w ramach zaje¢ pozytywnie wplyna na
wszechstronny rozw6j dziecka, a zdobyte podczas zaje¢ kompetencje zostana
wykorzystane przez dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie chcialo w dalszej
przyszlosci poszerza¢ swoje umiejgtnosci w zakresie programowania, czy nie.

Na zajeciach wykorzystana zostanie idea STEAM ( Science, Technologies,
Engineering, Arts, Mathematics), jest to spojne polgczenie roznych obszarow: nauki,
technologii, inzynierii, sztuki i matematyki. Dziecko z biernego odbiorcy staje sig
tworca, konstruktorem poszukujagcym najlepszego rozwigzania. Dzieci angazuja
do dziataniu wszystkie zmysly i zdecydowanie lepiej zapamietuja wiedze, ktora jest
przekazywana na zajeciach.

Efektywnos¢ zajg¢ jest wyzsza niz zajg¢ prowadzonych metodami

transmisyjnymi, gdzie uczen jest wylacznie biernym odbiorca podawanych mu tresci.



Zalozenia ogodlne

Proponowany przeze mnie cykl zajec jest skierowany do dzieci klas 1-3 Szkoty
Podstawowej nr 9 w Zespole Placowek Specjalnych w Tezewie.

Innowacja pedagogiczna jest zgodny z podstawg programowa, ma na celu
wzbogaci¢ oraz uzupetni¢ o nowe zagadnienia. Tresci tematyczne dostosowane beda
do indywidualnych potrzeb i mozliwosci dzieci, a my$lg przewodnig tej innowacji jest
takie dostosowanie zadan, aby dzieci mogty uczy¢ sie i rozwijac.

Zajgcia bgdg prowadzone w ramach zajg¢ dydaktyczno- wychowawczych w
ciagu roku szkolnego 2019/2020.

W trakcie przekazywania wiedzy, wprowadzanych treci nowego bloku
tematycznego, roznorodnos¢ ¢wiczen, metod, srodkéw dydaktycznych poshuzy, jako
wzmocnienie, ktorego celem bedzie lepsze zrozumienie i zapamietanie przez dzieci
omawianych zagadnien.

Stosowanie réznorodnych metod uatrakcyjnig przebieg zaje¢, ktére prowadza
do zaspokojenia dziecigcej ciekawosci, dzieci otrzymuja propozycje rozwiazan
I odpowiednio wdrazajg do samodzielnej pracy, samokontroli i samooceny. Zajecia
wymagajg umiejetnosci zwlaszeza tych praktycznych, przydatnych w  zyciu
codziennym. Wszystkim dzialaniom powinno towarzyszyé przezywanie, radosé¢ z
odkrywania
i pokonywania trudu, rado$¢ z dziatania i uzyskiwania osiagnie¢. Wszelkie dzialania,

programu majg na celu wszechstronny rozwoj osobowosci dziecka.



Cele innowacji

Cel glowny:
Rozwijanie u dzieci uniwersalnych kompetencji, takich jak: logiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych problemow, czy umiejetnosci pracy
zespotowe] w sposob najbardziej przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu,
poprzez doswiadczenie i eksperymentowanie.

Cele szczegolowe:
Ksztaftowanie migkkich kompetencji: rozwijanie myslenia logicznego-
algorytmicznego, zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw,
kreatywnosci.
Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukanie kompromisow,
optymalnych rozwigzan.
Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzenie dzieci w $wiat cyfrowy, $wiadome

i czynne korzystanie z nowoczesnych technologii.

Tematyka zajec

Zagadnienia zostaly opracowane w oparciu o podstawe programowa dla I etapu
edukacyjnego. Przewidziano realizacje blokéw tematycznych:

1. Dzien Edukacji Narodowe;j,



Swigto Niepodlegtoscei,
Mikotajki,

Dzien babci i1 dziadka,
Walentynki,

Dzien wiosny,
Wielkanoc,

Dzien Flagi Rzeczpospolitej Polskiej,

Mg N B o W R

Dzien dziecka,

10. Wakacje.

Metody i formy

Metody: poszukiwawcze, praktycznego dzialania.

Formy: grupowa, zespotowa, indywidualna.

Narze¢dzia dydaktyczne

Narzgdzia do kodowania (maty do kodowania, krazki, kubki, kolorowe kartki),

Roboty edukacyjne, puzzle Ozobota,

Mobilny sprzet komputerowy z dostepem do internetu,

Tablica multimedialna.

Ewaluacje, wnioski, zalecenia na przyszlo§¢

W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bedzie obserwacja pracy
uczniow, wywiad z uczniami i rodzicami. Szczegdtowa analiza obserwacji, wywiadow
pozwoli oceni¢ stopien realizacji zalozonych celow, wyciagnaé wnioski, wprowadzi¢
niezbgdne modyfikacje i podja¢ decyzje o ewentualnym kontynuowaniu innowacji

w kolejnym roku szkolnym.



Spodziewane efekty wdrozenia innowaciji

Uczniowie:
Eksperymentuja, szukaja roznych rozwiazan, stawianych im problemow,
Chetnie pracujg w zespolach, dyskutuja i szukaja kompromisowych rozwigzan,
biorgc pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

Bezpiecznie, $wiadomie, czynne i twoérczo Kkorzystaja z nowoczesnych

technologii.

Prezentujg umiejgtnosci zdobyte w kodowaniu i programowaniu.
Rozwijajg talenty i zainteresowania.

Prezentujg wytwory swojej pracy.

Znajg histori¢ przedszkola i swojego miasta.

Czerpig rado$¢ z podejmowanych wspoélnie dzialan.

Sa aktywnymi uczestnikami procesu edukacyjnego.

Nauczyciel:
Chetnie sigga po narzedzia TiK w swojej pracy,
Poszerza swoje kwalifikacje i kompetencje.

Rodzice uczniow:

Poszerzaja swojg wiedzg na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez
dzieci .
Placowka:

Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym

Celebrowanie sukceséw poprzez eksponowanie prac i wytworow pracy dzieci

w salach i na korytarzach szkoty.

Przewidywane rezultaty innowacji pedagogicznej:



Przez udzial w zajgciach dzieci rozwinag umiejetnosci ktore pomoga im w dalszej
edukacji szkolnej:

Formulowanie problemow -rozpoznawanie, nazywanie problemow, zadawanie

odpowiednich pytan.

Zbieranie danych- okreslanie rzetelno$ci danych i wiarygodnosci zrodet
informacji.

Rozkladanie na czgsci - porzadkowanie danych, dzielenie zadan

na mniejsze.
Rozpoznawanie ~ schematéw-  klasyfikowanie  (tworzenie  zbiorow),
rozpoznawanie podobienstw, znajdywanie istotnych i nieistotnych roznic,
uogolnianie.

® Abstrahowanie i tworzenie modeli- usuwanie zbednych informacji,
upraszczanie, tworzenie.
Tworzenie algorytméw- ustalanie kolejnych krokow i tworzenie zasad,
sekwencja, rekurencja (powtarzalnosé procedur i czynnosci).
Wykrywanie i diagnozowanie blgdéw- wyszukiwanie, znajdowanie
1 analizowanie bledow.
Zrozumiale i skuteczne komunikowanie sie- formutowanie zrozumiatych
komunikatéw, dostosowanych do odbiorcy (komputera lub innych ludzi),
kodowanie, przedstawianie (symbole i znaki).
Ocenianie- rozpoznawanie kryteriow wartosciowania, okreslanie priorytetow,
ocenianie prototypow i rozwigzan.
Logiczne myslenie- wyciaganie wnioskow, rozpoznawanie bledéw logicznych,

argumentowanie.

Poszukiwanie- swobodne 1 otwarte poszukiwanie rozwigzan, zabawa

Z rozwigzaniami.

Kreatywnos¢ i pomystowos¢ - rozwijanie i wykorzystywanie wyobrazni,
wymyslanie nowych rozwigzan.
Udoskonalanie-  krytyczne  podejscie  do  efektow  swojej  pracy

1 nastawienie na ich ciggte udoskonalanie i poprawianie.



Wytrwalos¢ 1 cierpliwos¢ - trwanie w dazeniu do celu, opanowanie
w oczekiwaniu na efekty, Swiadomos¢ koniecznosci poniesienia wysitku.
Wspolpraca- praca w grupie i parach.

Zdrowy dystans do technologii - zastanawianie si¢ nad ograniczeniami
technologii

i krytyczny stosunek do niej.

Literatura:

*  www. nowaera.pl

www.uczymydzieciprogramowac.pl

OPIS ZASAD INNOWACIJI

Nazwa: Ster na kodowanie i programowanie- kalendarz $wiat okoliczno$ciowych
Realizatorzy: nauczyciele

Rodzaj innowacji: programowa

Termin realizacji: 12.09.2019- 20.06.2020.

Uzasadnienie potrzeby wprowadzenia innowacji:

Jako cel naszych dzialan stawiamy ksztaltowanie kompetencji migkkich: rozwijanie logicznego
i algorytmicznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych probleméw, kreatywnosci.
Rozwijanie umiejg¢tnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw oraz  stopniowe
1 odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w $wiat kodowania i programowania oraz swiadome,
czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii.

Zakres: Wybrane oddzialy klasowe 1-3 w Szkole Podstawowej nr 9.

Cele innowacji:
poznanie $wiat okolicznosciowych, ich tradycje i symbole,

poznanie pracy na macie do kodowania,



nauka ukladania kodu,

programowanie tras dla robotow.

Sposoby realizacji i opis podejmowanych dzialan:

zajecia prowadzone na macie do kodowania,
kodowanie daty kazdego $wieta,

poznanie symboli Swigt- rysowanie pikselowe na karcie pracy oraz ukladanie na
macie,

poznanie tradycji kazdego $wigta,

programowanie tras dla robotéw edukacyjnych,
programowanie robotdw- rysowanie symboli $wiatecznych,
rozpoznawanie przez dzieci symboli $wigtecznych.

Spodziewane efekt

Uczniowie;:

Eksperymentujg, szukaja réznych rozwigzan, stawianych im probleméw,
Chetnie pracujg w zespotach, dyskutujg i szukaja kompromisowych rozwigzan,

biorgc pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

Bezpiecznie, swiadomie, czynne i twérczo korzystaja z nowoczesnych
technologii.

Prezentujg umiejetnosci zdobyte w kodowaniu i programowaniu.
Rozwijajg talenty i zainteresowania.

Prezentujg wytwory swojej pracy.

Znajq histori¢ przedszkola i swojego miasta.

Czerpig rados¢ z podejmowanych wspélnie dziatan.

Sa aktywnymi uczestnikami procesu edukacyjnego.

Chetnie sigga po narz¢dzia TiK w swojej pracy,

Poszerza swoje kwalifikacje i kompetencie.

Rodzice uczniow:

Poszerzajg swoja wiedzg na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez
dzieci .

Placowka:

Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym

Celebrowanie sukcesow poprzez eksponowanie prac i wytwordéw pracy dzieci w
salach i na korytarzach szkoty.



Ewaluacja:
W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bedzie obserwacja pracy
uczniéw, wywiad z uczniami i rodzicami. Szczegétowa analiza obserwacji, wywiadow
pozwoli oceni¢ stopien realizacji zalozonych celow, wyciagna¢ wnioski, wprowadzié
niezbgdne modyfikacje i podja¢ decyzje o ewentualnym kontynuowaniu Innowacji w
kolejnym roku szkolnym.

Przewidywane rezultaty innowacji pedagogicznej:

Przez udzial w zajeciach dzieci rozwing umiejetnosci ktore pomoga im w dalszej edukacji
szkolnej:

Formutowanie probleméw -rozpoznawanie, nazywanie probleméw, zadawanie

odpowiednich pytan.
Zbieranie danych- okreslanie rzetelnosci danych i wiarygodnosei zrodet informacji.
Rozkiadanie na  czgsei - porzadkowanie  danych, dzielenie  zadan

na mniejsze.

Rozpoznawanie schematow- klasyfikowanie (tworzenie zbiorow), rozpoznawanie
podobiefistw, znajdywanie istotnych i nieistotnych réznic, uogélnianie.

Abstrahowanie i tworzenie modeli- usuwanie zbednych informacji, upraszczanie,
tworzenie.

Tworzenie algorytmow- ustalanie kolejnych krokéw i tworzenie zasad, sekwencja,
rekurencja (powtarzalnos¢ procedur i czynnosci).

Wykrywanie i diagnozowanie  bledow- wyszukiwanie, znajdowanie
1 analizowanie bledow.

Zrozumiale i skuteczne komunikowanie sig- formutowanie zrozumiatych komunikatéw,
dostosowanych do odbiorcy (komputera lub innych ludzi), kodowanie, przedstawianie
(symbole i znaki).

Ocenianie- rozpoznawanie kryteriow wartosciowania, okreslanie priorytetéw, ocenianie
prototypdw i rozwiazan.

Logiczne myslenie- wyciaganie wnioskéw, rozpoznawanie bledéw logicznych,
argumentowanie,

Poszukiwanie-  swobodne i otwarte poszukiwanie rozwigzan, zabawa
Z rozwigzaniami

Kreatywnos¢ i pomystowos¢ - rozwijanie i wykorzystywanie wyobrazni, wymys$lanie
nowych rozwigzan

Udoskonalanie- krytyczne podejscie do efektow swojej pracy
I nastawienie na ich ciggle udoskonalanie i poprawianie
Wytrwalos¢ 1 cierpliwo§¢ - trwanie w dazeniu do celu, opanowanie

w oczekiwaniu na efekty, $wiadomos¢ koniecznosci poniesienia wysitku

Wspotpraca- praca w grupie i parach

Zdrowy dystans do technologii - zastanawianie si¢ nad ograniczeniami technologii
i krytyczny stosunek do niej.



KARTA INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Typ i nazwa szkoly lub
Pplacéwki oraz adres

Zespot Placowek Specjalnych w Tezewie

Oddzial, w ktérym bedzie
realizowana innowacja

Szkota Podstawowa nr 9, oddzialy klasowe I-I11

DANE O INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Nazwa innowacji / temat

Ster na kodowanie i programowanie — kalendarz
swigt okolicznosciowych

Imie i nazwisko autora
lub zespolu autorskiego

Agnieszka Komorowska

Imi¢ i nazwisko osoby
wdraiajgcej innowacje

Anna Pawlikowska
Izabela Borkowska
Matgorzata Drozkowska
Irena Steinke

Czas trwania innowacji:
data rozpoczecia

data zakorczenia

12.09.2019

20.06.2020

Rodzaj innowacji pedagogicznej

programowa X organizacyjna metodyczna "mieszana" -
dotyczy obszaru | X dotyczy obszaru dotyczy obszaru dotyczy obszaru
dydaktycznego wychowawczego opiekuriczego "mieszanego"

obejmuje wybrane zajecia edukacyjne | X obejmuje wszystkie zajecia edukacyjne

obejmuje jeden przedmiot nauczania obejmuje wigcej przedmiotow

nauczania




obejmuje jeden obejmuje wigcej | X|obejmuje calg
oddziat lub grupe oddzialow / grup szkole lub

placowke
Innowacja wymagala przyznania szkole Szkota lub placowka posiada pisemng
lub placowce dodatkowych srodkow zgode organu prowadzqcego na
budietowych przez organ prowadzgcy finansowanie planowanej innowacji

OPIS INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

1. Uzasadnienie
potrzeby innowacji:

Innowacja pedagogiczna ,,Ster na kodowanie i programowanie — kalendarz

swigt okolicznosciowych” jest odpowiedzia na aktualne potrzeby dzieci,
wymogi edukacyjne zawarte w podstawie programowej oraz opublikowane
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej kierunki polityki oswiatowej Panstwa
na rok szkolny 2019/2020.

2. Cele innowacji
pedagogicznej:

Cel gléwny:

Rozwijanie u dzieci uniwersalnych kompetencji, takich jak: logiczne
myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow, czy
umiejetnosci pracy zespotowej w sposob najbardziej przyjazny
dzieciom: w zabawie, w ruchu, poprzez doswiadczenie

i eksperymentowanie.

Cele szczegélowe:

Ksztaftowanie  miekkich  kompetencji: rozwijanie  myslenia
logicznego- algorytmicznego, zadaniowego podejscia do stawianych
problemoéw, kreatywnosci.

Ksztaltowanie umiejetnosei  pracy w  zespolach, szukanie
kompromiséw, optymalnych rozwigzan.

Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzenie dzieci w $wiat cyfrowy,
swiadome

i czynne korzystanie z nowoczesnych technologii.

3. Spodziewane efekty:

Uczniowie:

Eksperymentuja, szukaja réznych rozwiazan, stawianych im
problemadw,
Chetnie pracuja w zespotach, dyskutuja i szukaja kompromisowych

rozwiazan,




biorge pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,
Bezpiecznie, swiadomie, czynne i twérczo korzystaja z nowoczesnych

technologii.

Prezentuja umiejetnosci zdobyte w kodowaniu i programowaniu.
Rozwijajg talenty i zainteresowania.

Prezentuja wytwory swojej pracy.

Znaja histori¢ przedszkola i swojego miasta.

Czerpia rados¢ z podejmowanych wspdlnie dziatan.

Sa aktywnymi uczestnikami procesu edukacyjnego.

Czerpia rados¢ z podejmowanych wspdlnie dziatan.

Sa aktywnymi uczestnikami procesu edukacyjnego.

Nauczyciel:
Chetnie sigga po narzedzia TiK w swojej pracy,
Poszerza swoje kwalifikacje i kompetencje.
Rodzice uczniow:
Poszerzaja swoja wiedze na temat korzystania z nowoczesnych

technologii przez dzieci .

Placowka:
Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym

Celebrowanie sukceséw poprzez eksponowanie prac i wytworow

pracy dzieci w salach i na korytarzach szkoty.

4. Sposoby ewaluacji :

W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bedzie obserwacja pracy
ucznidw, wywiad z uczniami i rodzicami. Szczegodlowa analiza obserwacii,
wywiadow pozwoli oceni¢ stopien realizacji zalozonych celow, wyciagnac
wnioski, wprowadzi¢ niezbedne modyfikacje 1 podja¢  decyzje

o ewentualnym kontynuowaniu innowacji w kolejnym roku szkolnym.




Harmonogram zajec:

1. Dzien Edukacji Narodowej-  14-18.10.2019
Swieto Niepodleglosci- 12-15.10.2019
Mikolajki- 2-6.12.2019

Dzien babci 1 dziadka- 20-24.01.2020
Walentynki- 10-14.02.2020

Dzien wiosny- 16-20.03.2020

Wielkanoc- 2-8.04.2020

Dzien Flagi Rzeczpospolitej Polskiej- 27.05.2020
Dzien dziecka- 1-5.06.2020

10. Wakacje- 15-19.06.2020
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